Информация по учебной дисциплине 2 курса
	Название учебной дисциплины
	Системы и технологии программирования,
модуль «Программирование»

	Код и название специальности
	6-05-0113-04«Физико-математическое образование 
(математика и информатика)»

	Курс изучения дисциплины
	2

	Семестр изучения специальности
	4

	Количество часов (всего/аудиторных)
	108/50

	Трудоемкость в зачетных единицах
	3

	Пререквизиты
	Высшая алгебра, Аналитическая геометрия, Методы алгоритмизации и программирование, Программирование в визуализированных средах.

	Краткое содержание учебной дисциплины
	Основы технологии объектно-ориентированного программирования. Технологии визуального программирования. 

	Результаты обучения (знать, уметь, иметь навык)
	знать: 
 основные парадигмы, языки, системы и технологии программирования; 
 принципы и технологии структурно-модульного, объектно-ориентированного и визуального программирования; 
 методы и этапы разработки и отладки программ;
 возможности применения различных методов и технологий программирования для решения практических задач; 
уметь: 
 ставить задачу и разрабатывать алгоритм ее решения; 
 осуществлять сравнительный анализ языков и технологий программирования; 
 разрабатывать объектные модели в различных предметных областях;
 создавать программы на основе объектных моделей; 
владеть:
 различными формами представления данных в решаемых задачах; 
 способами осуществления разработки и отладки программ 
в современных системах программирования; 
 приемами использования современных систем и технологий программирования в профессиональной деятельности учителя информатики.

	Формирование компетенции
	Применять методы алгоритмизации в различных средах программирования, систему знаний и навыков из образовательной робототехники для реализации учебного процесса.

	Форма промежуточной аттестации
	Экзамен



